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Carcajouette est malade

questions à Poser orAlement à l’élève

Compréhension de la lecture

1. Selon la bande dessinée, quel est le problème de Carcajouette?

Carcajouette fait de la fièvre. Elle est malade.

2. Observe bien les illustrations. Quel moyen de transport Carcajou 
utilise-t-il pour aller voir M. Galilée?

Il utilise une machine qui lui permet de voyager dans le temps. 
On peut lire 1592 sur l’écran de cette machine.

3. Qu’est-ce que M. Galilée aime faire? Explique ta réponse.

Il aime faire des expériences scientifiques pour aider les gens. 
Puisqu’il est un inventeur, il doit essayer de faire fonctionner 
ses inventions.

4. De nos jours, où trouve-t-on des thermomètres?

Réponses possibles : dans la cuisine, dans la piscine, à l’hôpital, 
au bureau du médecin, accrochés au mur d’une pièce de la 
maison, à l’extérieur de la maison, dans certaines voitures.

Nom de l’élève : _____________________________________
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5. Décris une invention que tu aimes particulièrement. Explique pourquoi 
tu aimes cette invention.

Réponses variées.

6. Exercice de vocabulaire

Explique, en tes propres mots, le sens des mots ci-dessous.

Réponses possibles :

Ex. : thermomètre : instrument qui mesure la température

inventeur : personne qui a créé quelque chose

expérience scientifique : essai dans le domaine de la science

fièvre : augmentation de la température normale du corps

bande dessinée : histoire racontée au moyen d’une suite de 
dessins

Carcajou : personnage qui voyage dans le temps dans la 
bande dessinée
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Activité d’écriture

Choisis une activité d’écriture.

1. Écris un paragraphe, d’au moins cinq phrases, qui raconte l’aventure de 
Carcajou dans tes propres mots. Raconte le début, le milieu et la fin de 
l’histoire. N’oublie pas de mentionner les personnages et le lieu où se 
déroule l’histoire. 

ou

2. Les deux personnages principaux de l’histoire sont un carcajou et un 
inventeur. Imagine une histoire entre un animal et un être humain. 
Écris un paragraphe, d’au moins cinq phrases, qui raconte ce qui leur 
arrive.


