Tache de précision 3
COPIE POUR L'ELEVE

Carcajouette est malade

Compréhension de la lecture

1. Selon la bande dessinée, quel est le probléeme de Carcajouette?

2. Observe bien les illustrations. Quel moyen de transport Carcajou
utilise-t-il pour aller voir M. Galilée?

3. Qu'est-ce que M. Galilée aime faire? Explique ta réponse.

4. De nos jours, ol trouve-t-on des thermometres?

5. Décris une invention que tu aimes particulierement. Explique pourquoi
tu aimes cette invention.
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6. Exercice de vocabulaire
Explique, en tes propres mots, le sens des mots ci-dessous.
Ex. : thermométre : instuument qui meswre la Lempinatune
inventeur :
expérience scientifique :
fievre :

bande dessinée :

Carcajou :

¥ .
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Nom de |'¢léve :

Activité d’écriture

Choisis une activité d'écriture.

1. Ecris un paragraphe, d'au moins cing phrases, qui raconte l'aventure de
Carcajou dans tes propres mots. Raconte le début, le milieu et la fin de
I'histoire. N'oublie pas de mentionner les personnages et le lieu ot se
déroule I'histoire.

ou

2. Les deux personnages principaux de |'histoire sont un carcajou et un
inventeur. Imagine une histoire entre un animal et un étre humain.
Ecris un paragraphe, d'au moins cinq phrases, qui raconte ce qui leur
arrive,
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